Igra,Ljuti concika“

Materijal:

Ploca za igru

Kocka u bojama
Kamioncidi

Plastelin

,Stroj za odljucéivanje”
Kartice odljuéivanja
Povecalo

Cilj i filozofija igre

Igra ima za cilj poucditi
djecu kako se ponasati

kad ih nesto naljuti.
Kao mjesta ljutnje ,{51--
odabrana su kuca, Skola, igraliSte i ulica, te djeca trebaju sama reci Sto ih tamo moZe naljutiti. Na taj
nacin djeca govore o svojim neugodnim emocijama u za njih ¢estom okruzenju. Concika se oblikuje
od plastelina na pocetku igre, a zatim ga se u skladu sa situacijama ljutnje i odljuéivanja preoblikuje.
Posebna kutija predstavlja ,Stroj za odljuéivanje” u kojem se nalaze kartice s uputama za
odljucivanje.

Pravila igre

Na pocetku igre na sredinu ploce postavlja se kutija ,Stroj za odljucivanje”. Svaki igrac¢ od plastelina
napravi ¢onciku. Conéiku stavlja na kamion¢i¢. Zatim redom bacaju kocku i prema boji koju dobiju na
to polje na ploci za igru postavljaju svoj kamionci¢. Ako dodu na polje na kojem neSto piSe onda
uzimaju povecalo i procitaju Sto piSe. Natpisi mogu biti da Cine nesto pozitivno (koriste tehnike

.....

rijeci, npr.) i moraju izostaviti jedno bacanje.

Kad svojim kamioncéicem dodu na polje sa slikom (kuca, skola, ulica, igraliste) onda kazu Sto je tu
Con¢iku naljutilo. Potom odlaze do ,Stroja za odljuéivanje” koji se nalazi na sredini ploce i izvlace
jednu od kartica. Na kartici procitaju uputu kako da se odljute i u Sto da preoblikuje conciku. Zatim se
igra nastavlja na isti nacin. Igra se moZe igrati kao suradnicka igra u kojoj nema pobjednika, a moZze se
igrati tako da u odredenom vremenu treba sakupiti Sto vise kartica za odljuéivanje.




